
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

The Ragnarok Championship 2026 

รายละเอียดการแข่งขันรอบ Qualifier Round - Final Round 

 

  
 
 
 

 



 

 

รายละเอยีดการแขง่ขนัรอบ The Ragnarok Championship 2026 
 
 

รปูแบบการจัดการแขง่ขนั  Online Event  
วนัทีแ่ละเวลา วนัที ่22 - 23 สงิหาคม 2026 

เวลา 09.00 - 18.00 น. 

 
 

รายชือ่ทมีทีเ่ขา้รว่มเขา้แขง่ขนัท ัง้ 10 ทมี  

ตวัแทน Group A ตวัแทน Group B  ตวัแทน Group C  

1.​ ALPHA  

2.​ H A R E M  

3.​ iCeCreamYummy  

4.​ Yuntad  

5.​ CLIQUE  
6.​ InfinitY 

1.​ DEXTHAI  

2.​ BABAYAGA  

1.​ MARS  

2.​ Avengers  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 
 

The Ragnarok Championship 2026: Qualifier Round 
Agenda  

วนัที ่22 สงิหาคม 2026  

*โปรดยนืยนัตวัตนกบัทมีงานใน Discord กอ่น 10.00 น.* 

 Time DUR.  

1 09:00 - 10:00 60 Player Registration  

2 
10:45 - 11:00 15 

Final Preparation and System Check  

(Staff + Player) 

3 11:00 - 11:15 15 Player Briefing  

4 11:15 - 11:30 15 Officially Announce Qualification is open 

5 11:30 - 12:00 30 [Knockout] Match 1 [BO3] 

6 12:00 - 12:30 30 [Knockout] Match 2 [BO3] 

7 12:30 - 13:00 30 [Knockout] Match 3 [BO3] 

8 13:00 - 13:30 30 [Knockout] Match 4 [BO3] 

9 13:30 - 14:00 30 [Knockout] Match 5 [BO3] 

10 14:00 - 14:30 30 [Knockout] Match 6 [BO3] 

11 14:30 - 14:40 10 Announcement reward By GOC 

 

กำหนดการทัง้หมดเป็นเพยีงการประมาณการเวลา และอาจมกีารเปลีย่นแปลงตามความ
เหมาะสม ผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุทา่นจะตอ้งเตรยีมความพรอ้มตลอดชว่งเวลาการแขง่ขนั และกอ่นถงึ
กำหนดการแขง่ขนัของตนเอง หากพบปัญหาหรอืมขีอ้สงสยั โปรดแจง้ทมีงานโดยทนัท ี 

 

** หมายเหต ุ** 
 
หากการแขง่ขนัใน MATCH กอ่นหนา้สิน้สดุเร็วกวา่กำหนด ทมีงานอาจปรับเวลาแขง่ขนั

ใหเ้ร็วขึน้ ดงันัน้ ขอความรว่มมอืผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุทา่นเตรยีมความพรอ้มและรอการตดิตอ่จากทมี
งานผา่น Discord ตลอดชว่งเวลาการแขง่ขนั เพือ่ความสะดวกในการประสานงานและเรยีกเขา้
รว่มการแขง่ขนั  

 



 
 
 

The Ragnarok Championship 2026: Final Round Agenda 

วนัที ่23 สงิหาคม 2026  

*โปรดยนืยนัตวัตนกบัทมีงานใน Discord กอ่น 10.00 น.* 

 Time DUR.  

1 09:00 - 10:00 60 Player Register  

2 
10:45 - 11:00 15 

Final Preparation and System Check  

(Staff + Player) 

3 11:00 - 11:15 15 Player Briefing  

4 11:15 - 11:30 15 Official Opening of TRC 2026  

5 11:30 - 12:00 30 [UPPER] Match 1 [BO3] 

6 12:00 - 12:30 30 [UPPER] Match 2 [BO3] 

7 12:30 - 13:15 45 [UPPER] Match 3 [BO5] 

8 13:15 - 13:45 30 [LOWER] Match 4 [BO3] 

9 13:45 - 14:30 45 [LOWER] Match 5 [BO5] 

10 14:30 - 14:40 10 Break 

11 14:40 - 15:40 60 [FINAL] Match 6 [BO7] 

12 15:40 - 15:55 15 Reward Announcement  

 

กำหนดการทัง้หมดเป็นเพยีงการประมาณการเวลา และอาจมกีารเปลีย่นแปลงตามความ
เหมาะสม ผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุทา่นจะตอ้งเตรยีมความพรอ้มตลอดชว่งเวลาการแขง่ขนั และกอ่นถงึ
กำหนดการแขง่ขนัของตนเอง หากพบปัญหาหรอืมขีอ้สงสยั โปรดแจง้ทมีงานโดยทนัท ี 

** หมายเหต ุ** 
 

หากการแขง่ขนัใน MATCH กอ่นหนา้สิน้สดุเร็วกวา่กำหนด ทมีงานอาจปรับเวลาแขง่ขนั
ใหเ้ร็วขึน้ ดงันัน้ ขอความรว่มมอืผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุทา่นเตรยีมความพรอ้มและรอการตดิตอ่จากทมี
งานผา่น Discord ตลอดชว่งเวลาการแขง่ขนั เพือ่ความสะดวกในการประสานงานและเรยีกเขา้
รว่มการแขง่ขนั  

 

 



 
ขอ้ 1. กฏการสรา้งตวัละคร 

●​ แตล่ะทมีจะไดรั้บบญัชแีขง่ขนั TRC ID จำนวน 10 บญัชตีอ่ทมี โดยทมีงานจะจัดเตรยีม

บญัชไีวค้รบทัง้ 10 บญัช ีอยา่งไรกต็าม ผูเ้ลน่ลำดบัที ่1–5 ตามรายชือ่ทีล่งทะเบยีนจะ

ถอืเป็นผูเ้ลน่ตวัจรงิทีม่สีทิธิล์งแขง่ขนั  

●​ กอ่นวนัแขง่ขนั ทกุทมีตอ้งตัง้คา่ตวัละครลว่งหนา้ รวมถงึการใชแ้ตม้สกลิตัง้คา่ตวัละคร

และเตรยีมความพรอ้มอืน่ ๆ กอ่นวนัแขง่ขนั  

●​ ผูเ้ขา้แขง่ขนัตอ้งใช ้ชือ่ตวัละคร ใหต้รงกบัขอ้มลูทีล่งทะเบยีนไว ้ 
●​ กรณีชือ่เกนิความยาวทีร่ะบบกำหนด สามารถปรับลดความยาวชือ่ได ้โดยตอ้งตัง้ชือ่

ใหใ้กลเ้คยีงกบัชือ่เดมิมากทีส่ดุ  
●​ ชือ่ตวัละคร เป็นภาษาองักฤษเทา่นัน้ (หา้มใชอ้กัษรพเิศษในการตัง้) 

 

** บญัชแีขง่ขนั ** 

●​ ตวัละครเริม่ตน้ที ่Base Lv.200 และ 4th Class  

●​ ไดรั้บเงนิเริม่ตน้จำนวน 10,000 Zeny  

●​ ไดรั้บแตม้พรสวรรค ์World Tree จำนวน 20 แตม้  

●​ ระบบจะมอบอปุกรณข์องทกุอาชพีเขา้สูก่ระเป๋าผูเ้ลน่โดยอตัโนมตั ิ 

●​ ระบบจะมอบการด์ทีก่ำหนดไวเ้ขา้สูก่ระเป๋าผูเ้ลน่โดยอตัโนมตั ิ 

●​ ระบบจะมอบ Star Stone เขา้สูก่ระเป๋าผูเ้ลน่โดยอตัโนมตั ิ 

●​ ชอ่งใสก่ารด์ทัง้หมดจะถกูเปิดใชง้านเป็นคา่เริม่ตน้  

●​ ผูเ้ลน่สามารถจัดสรร Status Point และ Skill Point ไดด้ว้ยตนเอง  
○​ สามารถอปัเกรด Status รวมทัง้หมด 4,545 แตม้ 

○​ Skill Points รวมทัง้หมด 185 แตม้         

●​ อาชพีของตวัละครในทมีจะตอ้งไมซ่้ำกนั 

●​ บญัชแีขง่ขนัจะเขา้ใชง้านไดเ้ฉพาะรอบของตนเองเทา่นัน้ 

●​ ไมส่ามารถใชต้วัละครหลกั หรอืทรัพยากรจากเซริฟ์เวอรจ์รงิในการแขง่ขนัได ้ 

หมายเหตสุำคญั 

●​ ทมีทีผ่า่นการคดัเลอืกจะไดร้บับญัชแีขง่ขนั (TRC ID) สำหรบัใชใ้นการแขง่ขนั
เทา่น ัน้ หา้มโอน ยกให ้สลบัหรอืยมื ใหก้บับคุคลอืน่โดยเด็ดขาด  

●​ หากตรวจพบปัญหา การเขา้สูร่ะบบซอ้น (Login ซอ้น) ระหวา่งการแขง่ขนั ทมีงานขอ

สงวนสทิธิ ์ไมอ่นุญาตใหท้ำการแขง่ขนัใหมใ่นทกุกรณี  

 



 
ขอ้ 2. อปุกรณแ์ละซอฟตแ์วรท์ ีใ่ชใ้นการแขง่ขนั 

●​ ผูเ้ขา้แขง่ขนัตอ้งมคีอมพวิเตอรห์รอือปุกรณม์อืถอืทีใ่ชร้ะบบปฏบิตักิาร Android พรอ้ม

อนิเทอรเ์น็ตทีส่ามารถใชง้านไดต้ลอดการแขง่ขนั  

●​ หา้มตดิตัง้หรอืใชง้านโปรแกรมเสรมิ ซอฟตแ์วร ์หรอืเครือ่งมอืใด ๆ ทีไ่มไ่ดรั้บอนุญาต

จากทมีงาน  

●​ หา้มใชโ้ปรแกรมหรอือปุกรณท์ีม่กีารตัง้คา่ Macro, Auto Click, Script หรอืฟังกช์นั

อตัโนมตัใินทกุรปูแบบ  

●​ หากตอ้งการสือ่สารภายนอกระหวา่งทมี ตอ้งสือ่สารดว้ยบญัช ีDiscord ทีท่างทมีงานได ้

จัดเตรยีมไวใ้ห ้

ตวัโปรแกรม: ทีอ่นุญาตใหใ้ชใ้นระหวา่งแขง่ขนั 

 

ขอ้ 3. เวลาและตารางการแขง่ขนั 

●​ ผูเ้ขา้แขง่ขนัตอ้งมาถงึสถานทีห่รอือยูใ่นสถานะพรอ้มแขง่ขนั (Stand by) ลว่งหนา้อยา่ง

นอ้ย 20 นาท ี

●​ หากมาสายเกนิเวลาทีก่ำหนด อาจถกูปรับแพ ้(Default Loss) 

●​ ตารางการแขง่ขนัเป็นเวลาโดยประมาณ โดยแตล่ะแมตชจ์ะเริม่ทนัทเีมือ่การแขง่ขนักอ่น

หนา้สิน้สดุ 

●​ หากถงึเวลาแขง่ขนัแลว้มสีมาชกิทมีคนใดไมพ่รอ้มสำหรับการแขง่ขนั จะเริม่นับถอยหลงั 

5 นาท ีหากครบกำหนดแลว้ยงัไมพ่รอ้มแขง่ขนั จะถกูปรับแพท้นัท ี(Default Loss) 

 

 

 

 



 
ขอ้ 4. รปูแบบการแขง่ขนั 

 

Patch เนือ้หา Competitive Server (เฉพาะตวัละคร Class 4 และจำกดัเปิดใช ้
ระบบทีก่ำหนด เทา่นัน้)  

อาชพีทีใ่ชไ้ด ้
Dragon Knight, Imperial Guard, Arch Mage, Elemental Master,  

Windhawk, Cardinal, Inquisitor, Meister, Biolo, Shadow Cross 

 

ระบบแขง่ขนั 

Qualifier Round - Knockout  

Final Round - Double Elimination (Upper & Lower Bracket)  

แขง่ขนัรปูแบบ Best of (BO3),(BO5),(BO7) 

ทมี จำนวนผูเ้ลน่ลงสนามสงูสดุ 5 คนตอ่ทมี (ตวัสำรอง 1 คน จะไดรั้บรางวลั

การแขง่ขนัดว้ย) 

 

โหมดการแขง่ขนั 

●​ โหมด “สนามประลองแหง่อาณาจักร” (PVP 5v5) 

●​ สกลิของอาชพีตา่ง ๆ จะถกูปรับใหส้มดลุยิง่ขึน้ 

●​ เพิม่ระบบ Random Buff สำหรับตวัละคร โดยระบบจะสุม่มอบ Buff เสรมิใหผู้เ้ลน่ตาม

เงือ่นไขทีก่ำหนด  

**หมายเหต*ุ*​
​  หากทมีงานพจิารณาวา่มไีอเทมหรอืสกลิไมเ่หมาะสม สามารถสัง่หา้มใชไ้ด ้

ทนัท ีและถอืเป็นขอ้บงัคบั 

 

 



 
Random Buff System  
 

ระบบ Random Buff จะทำการสุม่และมอบ Buff เสรมิจำนวน 1 ชนดิใหแ้กผู่เ้ลน่ทกุ

คนในแตล่ะแมตช ์โดยผูเ้ลน่ไมส่ามารถเลอืก Buff ทีไ่ดรั้บได ้  

 

●​ ชว่งเวลาการไดร้บั Buff：หลงัจากเขา้สูก่ารแขง่ขนัในแตล่ะแมตช ์และสิน้สดุชว่ง

เตรยีมตวัเป็นเวลา 5 วนิาท ีระบบจะทำการสุม่มอบ Buff ใหผู้เ้ลน่ทกุคนโดยอตัโนมตั ิ 

●​ ชว่งเวลาการทำงานของ Buff：Buff จะเริม่ทำงานทนัทหีลงัจากไดรั้บ และจะสิน้สดุลง

เมือ่การแขง่ขนัในแมตชนั์น้จบลง  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

BUFF 

P.ATK +10% P.ATK +20% P.ATK +40% 

M.ATK +10% M.ATK +20% M.ATK +40% 

P.DEF +10% P.DEF +20% P.DEF +40% 

M.DEF +10% M.DEF +20% M.DEF +40% 

Total DMG +8% Total DMG +16% Total DMG +32% 

HIT +100 HIT +200 HIT +400 

CRI +50 CRI +100 CRI +200 

CRI RES +50 CRI RES +100 CRI RES +200 

FLEE +100 FLEE +200 FLEE +400 

CRI DMG +8% CRI DMG +16% CRI DMG +32% 

MAX HP +24000 MAX HP +48000 MAX HP +96000 

Penetration ATK +800 Penetration ATK +1600 Penetration ATK +3200 

Magic Power +8% Magic Power +16% Magic Power +32% 

Penetration P.DEF+8% Penetration P.DEF+16% Penetration P.DEF+32% 

Penetration M.DEF+8% Penetration M.DEF+16% Penetration M.DEF+32% 



 
รายการ Item ทีอ่ยูใ่นกระเป๋ามดีงันี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
**ขอ้แนะนำ ** 
 
สกลิ Redemptio  

 

●​ หากใชง้านสกลิในขณะทีไ่มม่สีมาชกิในทมีถกูกำจัด สกลิยงัสามารถใชง้านไดต้ามปกต ิ

แตต่วัละครผูใ้ชง้านสกลิจะเสยีชวีติโดยไมไ่ดรั้บผลจากสกลิดงักลา่ว ดงันัน้ ผูเ้ลน่ควรใช ้

งานสกลิประเภทพลชีพีดว้ยความระมดัระวงั  
 

 
 
 
 
 
 

 

item qty 
Zeny 10 k 

Ruby 50 

Reset Stone 50 

Neuralizer 50 

Blended Red Potion 500 

Yggdrasil Seed 500 

Orange Rune Selection box Lv.5 500 

Gloden leaf 50 

diamond 50 k 



 

*** ปญัหาทางเทคนคิ *** 

กรณีทีค่อมพวิเตอร ์, อปุกรณใ์ด ๆ รวมถงึซอฟแวรข์องระบบ เกดิปัญหาขึน้ระหวา่งการ

แขง่ขนั ผูเ้ลน่ทา่นอืน่ทีไ่มเ่กีย่วขอ้งกบัปัญหาทีเ่กดิขึน้ จะยงัคงดำเนนิการแขง่ขนัตอ่ไป หา้มไม่

ใหห้ยดุการเลน่ดว้ยตนเองโดยเด็ดขาด  

** ข ัน้ตอนการปฎบิตัเิมือ่พบปญัหา ** 

1. แจง้ปัญหาใหท้มีงานทีเ่กีย่วขอ้งรับทราบโดยทนัท ี 

2. รอเจา้หนา้ทีเ่ขา้ไปเพือ่ตรวจสอบ 

3. รายงานปัญหาทีเ่กดิขึน้ 

4. เจา้หนา้ทีจ่ะเป็นผูว้นิฉัิยปัญหา และกำหนดผลการตดัสนิวา่เป็นโมฆะหรอืไม ่

*การแจง้ปัญหาจะเกดิขึน้ตอ่เมือ่ กรณีทีม่ขีอ้ผดิพลาดจากระบบโดยตรงเทา่นัน้ หากเกดิ

ขึน้จากตวัผูเ้ลน่เองทมีงานจะไมรั่บคำรอ้งเกีย่วกบัปัญหาทีเ่กดิขึน้ทกุกรณี * 

ขอ้ 5. กตกิาภายในเกม 

Phase 1 : การเตรยีมตวั 

●​ ผูเ้ลน่มเีวลา 10 นาทใีนการเตรยีมอปุกรณก์อ่นเริม่แขง่ขนั Match 

●​ ผูเ้ลน่ตวัสำรองจะสามารถลงแขง่ขนัไดเ้ฉพาะกรณีทีผู่เ้ลน่ตวัจรงิไมส่ามารถเขา้รว่มการ

แขง่ขนัไดเ้ทา่นัน้ เชน่ ไมพ่รอ้มแขง่ขนั หรอืไมส่ามารถเขา้รว่มการแขง่ขนัไดต้าม

กำหนดเวลา  

Phase 2 : การแขง่ขนั 

1.​ เมือ่ผูเ้ลน่ทัง้สองทมี พรอ้มตอ้งทำการกด Matching พรอ้มกนัเพือ่เริม่การแขง่ขนั 

2.​ มเีวลา 15 วนิาทใีนชว่งกอ่นเริม่การแขง่ขนั 

3.​ เมือ่การแขง่ขนัเริม่ตน้ขึน้ มรีะยะเวลาแขง่ขนั Round ละ 5 นาท ี

4.​ หากครบเวลายงัไมม่ผีูช้นะ การแขง่จะสิน้สดุอตัโนมตั ิ

5.​ หลงัจากแขง่จบในแตล่ะ Round จะมเีวลาในการเตรยีมตวั 5 นาท ีกอ่นเริม่การแขง่ขนั 

Round ตอ่ไปจนกระทัง่สามารถหาผูช้นะ Match ได ้

6.​ หลงัจากสิน้สดุการแขง่ขนัในแตล่ะ Round ระบบจะดำเนนิการแขง่ขนั Round ถดัไป

โดยทนัท ีจนกวา่จะไดผู้ช้นะของ Match  

 



 
 

การหลดุออกจากเกม  

1.​ หากผูเ้ขา้แขง่ขนัหลดุออกจากเกมระหวา่งการแขง่ขนั จะไมส่ามารถกลบัเขา้สู ่Match 

ทีก่ำลงัดำเนนิอยูไ่ด ้และทมีจะตอ้งแขง่ขนัตอ่ดว้ยจำนวนผูเ้ลน่ทีเ่หลอืจนจบ Match นัน้  

2.​ สำหรับการแขง่ขนัแบบ Best of (BO3 / BO5 / BO7) ผูเ้ลน่ทีห่ลดุออกจากเกมจะไมม่ี

สทิธิเ์ขา้รว่มการแขง่ขนัในเกมถดัไปของ Match เดยีวกนั อยา่งไรกต็าม หากทมีทีม่ี

จำนวนผูเ้ลน่นอ้ยกวา่สามารถเอาชนะ Match ดงักลา่วได ้ผูเ้ลน่ทีห่ลดุออกจากเกมจะ

สามารถกลบัเขา้รว่มการแขง่ขนัไดอ้กีครัง้เมือ่เริม่ Match ถดัไป   

3.​ การหลดุออกจากเกมไมว่า่กรณีใด จะไมถ่กูนำมาพจิารณาเพือ่ใหม้กีาร Rematch ผูเ้ขา้

แขง่ขนัมหีนา้ทีต่รวจสอบความพรอ้มของอปุกรณ ์ระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต สภาพ

แวดลอ้มในการแขง่ขนั และปัจจัยอืน่ ๆ ทีอ่าจสง่ผลตอ่การแขง่ขนัใหพ้รอ้มกอ่นเริม่การ

แขง่ขนั  

4.​ การพจิารณาและคำตดัสนิของคณะกรรมการการแขง่ขนัในกรณีการหลดุออกจากเกม ถอื

เป็นทีส่ ิน้สดุ 

 

หลกัเกณฑก์ารตดัสนิผล 

●​ หากสามารถกำจัดผูเ้ลน่ฝ่ายตรงขา้มทัง้หมดไดก้อ่นหมดเวลาการแขง่ขนั จะถอืเป็นผู ้

ชนะของรอบนัน้ทนัท ี

●​ เมือ่หมดเวลาการแขง่ขนั หากทัง้สองฝ่ายยงัมผีูเ้ลน่เหลอือยู ่ระบบจะตดัสนิผลจาก 

"จำนวน Kill รวมของทมี" เป็นอนัดบัแรก 

●​ หากเมือ่หมดเวลา ทัง้สองฝ่ายมจีำนวน Kill รวมเทา่กนั ระบบจะใชเ้กณฑต์อ่ไปนีใ้นการ

ตดัสนิผล โดยเรยีงตามลำดบัความสำคญั 

○​ จำนวน Kill รวมเทา่กนั ระบบจะตดัสนิจากคา่ดาเมจรวมแบบเรยีลไทมข์องทัง้

สองฝ่าย โดยคา่ดาเมจทีน่ำมาคำนวณจะ (รวมผลจากอปุกรณ,์ Buff, ไอเทม 

และสกลิทีม่ผีลเพิม่ดาเมจแลว้) ทมีทีด่าเมจรวมมากกวา่จะเป็นฝ่ายชนะ 

○​ หากคา่ดาเมจรวมแบบเรยีลไทมข์องทัง้สองฝ่ายเทา่กนั ระบบจะตดัสนิจากคา่ 

HP รวมปัจจบุนัของทัง้สองฝ่าย โดยคา่ HP ทีน่ำมาคำนวณจะ (รวมผลจาก

อปุกรณ,์ Buff, ไอเทม สกลิและการฟ้ืนฟ ูHP ทีเ่กดิขึน้แลว้ทัง้หมด) ทมีทีม่ ีHP 

รวมคงเหลอืมากกวา่จะเป็นฝ่ายชนะ 

 

 



 
ขอ้ 6. มารยาทในการแขง่ขนั 

1.​ หา้มใชถ้อ้ยคำ กริยิา หรอืการแสดงออกในลกัษณะหยาบคาย กอ่กวน หรอืดหูมิน่ผูอ้ ืน่ 

2.​ หา้มสือ่สารเชงิลบผา่นทา่ทางหรอืสญัลกัษณ ์

3.​ หา้มสือ่สารกบับคุคลภายนอกทมีระหวา่งการแขง่ขนั 

4.​ ตอ้งปฏบิตัติามคำสัง่ของกรรมการและทมีงานทกุประการ 

5.​ หากตอ้งการสือ่สารภายในเกม อนุญาตใหส้ือ่สารเฉพาะในชอ่งแชต ของระบบ กลิด ์/ 

ปารต์ีเ้ทา่นัน้ 

6.​ หากออกจากปารต์ีร้ะหวา่งการแขง่ขนั จะถอืวา่สละสทิธิใ์นรอบนัน้ทนัท ี

ขอ้ 7. การตดัสนิและขอ้พพิาท  

1.​ คำตดัสนิของกรรมการถอืเป็นทีส่ ิน้สดุ 

2.​ หากเกดิเหตสุดุวสิยัหรอืกรณีทีไ่มร่ะบไุวใ้นกตกิา คำตดัสนิของกรรมการถอืเป็นทีส่ ิน้สดุ 

3.​ หากเกดิปัญหาทางเทคนคิ เชน่ เกมคา้งหรอืเครือ่งดบั กรรมการจะเป็นผูพ้จิารณาวา่จะ

ใหร้แีมตชห์รอืเลน่ตอ่ 

4.​ หากเกดิขอ้พพิาท ทมีงานจะพดูคยุผา่น “ตวัแทนทมี” เทา่นัน้ 

5.​ ทมีงานมสีทิธิต์ดัสทิธิท์มีใดหรอืทัง้สองทมีในกรณีเกดิเหตรุา้ยแรง 

6.​ หากพบปัญหาในชว่งเตรยีมตวั (Phase 1) ใหแ้จง้ทมีงานทนัท ีกอ่นเริม่ Matching หาก

เขา้สนามแลว้จะไมส่ามารถรว่มแขง่ขนัไดจ้นกวา่จะจบรอบ 

 

ขอ้ 8. บทลงโทษ 

1.​ การกระทำผดิเล็กนอ้ยจะไดรั้บ “คำเตอืน” (Warning) 
○​ หากไดรั้บคำเตอืน 2 ครัง้ จะถกูปรับแพใ้นรอบนัน้ทนัท ี

2.​ การกระทำผดิรา้ยแรงจะถกูปรับแพใ้นแมตช ์(Game Loss / Match Loss) 

3.​ หากพบวา่มกีารโกง ทจุรติใด ๆ จะถกูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนัในทกุกรณี และไมม่ี

สทิธิรั์บรางวลัใด ๆ ทัง้สิน้ 

4.​ หากตรวจพบการตดิตัง้หรอืใชโ้ปรแกรมทีไ่มไ่ดรั้บอนุญาต ทมีดงักลา่วจะถกูตดัสทิธิ์

ออกจากการแขง่ขนัทนัท ี

5.​ หากทมีสละสทิธิร์ะหวา่งการแขง่ขนั สมาชกิทกุคนในทมีจะถกูแบนจากการแขง่ขนัใน

เครอื GGT เป็นระยะเวลา 1 ปี 

 

 



 
ขอ้ 9. รางวลัและการรบัรางวลั 

1.​ ทมีทีช่นะตอ้งยนืยนัผลการแขง่ขนัตอ่กรรมการ 

2.​ ของรางวลัจะไดรั้บตามประกาศทีก่ำหนดไว ้

3.​ ผูไ้ดรั้บรางวลัตอ้งสง่เอกสารครบถว้นตามเงือ่นไขทีก่ำหนด 

4.​ ไมอ่นุญาตใหส้ง่ตวัแทนขึน้รับรางวลั ทมีตอ้งรับรางวลัดว้ยตนเองเทา่นัน้ 
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